
Camp de jour Bellefeuille         Été 2010 
 

LES THÉMATIQUES  
 
SEMAINE 1 – Dans une deuxième dimension          
 
Date : 28 juin au 2 juillet  
 
Viens vivre un voyage dans le temps. C’est une semaine où on fait appel à l’imaginaire. Le 
thème principal : la créativité. Bref, tout peut arriver. On entre dans une deuxième dimension, 
dans un autre monde. Au programme : danse africaine, journée Far West, loup-garou, théâtre, 
chevalier et univers futuriste.  

 

SEMAINE 2 – À la recherche du trésor perdu de Pirate Maboule         
 
Date : 5 juillet au 9 juillet 
  
Fais escale dans l’univers des pirates. Le plus grand concours de 
piraterie s’annonce. Une somme colossale est en jeu. Pirate 
Maboule est la  risée de tous les pirates. Afin de prouver qu’il peut 
lui-aussi être un maître respecté il te demande de l’aide pour 
réussir cette course contre la montre.  Au menu : fabrication de 
cache-œil et de chapeaux, course de rabaska, chasse au trésor et 
activités nautiques.  
 

SEMAINE 3 – Allez hop ! Courrez ! 
 
Date : 12 juillet au 16 juillet  
 
Tu adores les activités sportives. Eh bien, cette semaine est 
spécialement conçue pour toi ! C’est la semaine des Olympiades 
Bellefeuille. Au menu : activités sportives, kayak, BMX, escalade et 
Olympiades.  
 

SEMAINE 4 – En direct de l’univers  
 
Date : 19 juillet au 23 juillet  
 
Tu rêves de devenir astronaute ou de sauver le monde. C’est ton jour 
de chance. La Terre est en danger, une météorite fonce tout droit sur 
la planète. Deviens astronaute et envole-toi dans l’univers pour aider 
la NASA à éviter la catastrophe sur Terre. Activités possibles : 
fabrication de fusées et de mobiles, chasse aux aliens, création d’un 
extraterrestre, exploration de l’univers et une journée à thème 
clôturera la semaine.  

 



SEMAINE 5 – Sherlock Holmes  
 
Date : 26 juillet au 30 juillet  
 
Une disparition bien mystérieuse et peu d’indices. Sherlock Holmes 
est dans une impasse. Viens lui prêter main-forte dans cette 
enquête. Au programme : meurtre et mystère, loup-garou, agent 
007, clue, fabrication de portraits-robots, etc.  
 
 

SEMAINE 6 – Jungle perdue  
 
Date : 2 août au 6 août  
  
Comble de malheur, ton avion s’écrase sur une île perdue. Une bande de cannibales, des bêtes 
sauvages, la famine et des tempêtes, ce sont là bien des embûches … Comment sortir indemne 
de cette situation périlleuse ? Une semaine pour les mordus de plein-air. Au menu : ateliers de 
survie en forêt, excursion, kayak, voile et bien d’autres 
 

SEMAINE 7 – Mille et une nuits 

 
Date : 9 août au 13 août 
 
Une semaine qui t’enchantera. Festivités au rendez-vous. Laisse-toi aller, 
c’est la fête ! Au programme : activités nautiques, body painting, rue des 
gitans, sortie mystère, etc.  
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